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&lt;p&gt;A forma&#231;&#227;0 baseadal 0 bet3650 0 bet365 compet&#234;ncias pode
ser definida como um modelo de ensino e aprendizagem que se foca nas a6£ habilid
ades ou conhecimentos ( as pessoas necessitam desenvolver para realizar tarefas,) Tj T* BT /F1 12

racter&#237;sticas a6£ principais da formado baseado com capacidadeS:&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;1. Enfoque na aplica&#231;&#227;0 pr&#225;tica: A forma&#231;&#227;0 ba

seada0 0 bet3650 0 bet365 compet&#234;ncias prioriza a aplica pratica a6£ dos con
hecimentos e habilidades adquirido, de valorizandoa capacidade do os alunos reso

lverem problemas reais ou executarrem tarefas espec&#237;ficas.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;2. &#202;nfase na &0£ avalia&#231;&#227;0 cont&#237;nua: Neste modelo de

forma&#231;&#227;0, a avaliar &#233; continua e se d&#225; atrav&#233;s das div
ersas estrat&#233;gias. como observa&#231;&#245;es0 0 bet365a40£ 0 0 bet365 avalia
&#231;&#245;es formativas ou provas sumativa and br&#250;bricas;de modoa acompan

har o progresso do alunoe fornecer refeedback constante!&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;3. Individualiza&#231;&#227;0 do processo a6£ de aprendizagem: A forma&#

231;&#227;0 baseada0l 0 bet3650 0 bet365 compet&#234;ncias considera as diferen&#
231;as individuais entre os alunos, oferecendo flexibilidade no sistema e a6£ apr
endizado. o que permite a cada alunoavance conforme suas necessidadese habilidad
es ( visando alcan&#231;ar um n&#237;vel desejadode competente).&lt;/p&gt;&lt;di
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