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&lt;p&gt;Existem dois tipos principais de penalidades no futebol que podem resul

tar0 0 bet365um p&#234;nalti:&lt;/p&gt; )
&lt;p&gt;1. Falta cometida dentro da &#225;rea de 91,éaE£ grande penalidade (&#225;) Tj T* BT /F1

234;nalti, no qual um jogador do 9i,@aE£ time ofendido tem a oportunidade de marcar
um gol, enquanto o goleiro advers&#225;rio deve ficar parado na linha de gol.&l

t/p&gt; .
&lt;p&gt;2. 9i,e4EEL Falta cometida contra um jogador com a bola controlada dentro d

a &#225;rea de grande penalidade, o que tamb&#233;m resulta0 0 bet3659i €éaEEL um p&#

234;nalti.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Em ambos os casos, o time advers&#225;rio recebe uma penalidade m&#225;

xima de 12 jardas (11 metros) da linha de 97, @aE£ gol, concedendo a oportunidade de

marcar um gol.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Portanto, no futebol, independentemente do n&#250;mero de faltas cometi

das ou jogadas question&#225:veis, apenas 9i @aE£ duas penalidades m&#225;ximas pod
em ser concedidas, uma para cada time, durante um jogo de tempo normal.&It;/p&gt
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