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&#128184;  ponteiro do mouse passa por cima de um determinado elemento, como um 

bot&#227;o ou link. Nesse momento, geralmente h&#225; uma &#128184;  altera&#231

;&#227;o visual no elemento, o que pode incluir a mudan&#231;a de cor ou a exibi

&#231;&#227;o de informa&#231;&#245;es adicionais.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Existem basicamente dois &#128184;  tipos de roll-over: o roll-over sim

ples e o roll-over complexo.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;No roll-over simples, a altera&#231;&#227;o visual ocorre no pr&#243;pr

io elemento que &#128184;  est&#225; sendo passado pelo ponteiro do mouse. Por e

xemplo, um bot&#227;o que inicialmente tem uma cor s&#243;lida pode mudar para &

#128184;  uma cor gradientada quando o mouse passa por cima. Isso &#233; comum0 

0 bet3650 0 bet365 bot&#245;es de a&#231;&#227;o, como &quot;Salvar&quot;, &quot

;Excluir&quot; &#128184;  ou &quot;Fechar&quot;, para sinalizar que o elemento e

st&#225; apto para ser clicado.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;J&#225; o roll-over complexo pode envolver a mudan&#231;a no &#128184; 

 pr&#243;prio elemento, al&#233;m da exibi&#231;&#227;o de informa&#231;&#245;es

 adicionais. Um exemplo disso &#233; quando o mouse passa por cima de uma &#1281

84;  imagem e, al&#233;m de alterar a pr&#243;pria imagem, exibe uma descri&#231

;&#227;o detalhada sobre ela. Isso &#233; comum0 0 bet3650 0 bet365 galerias &#1

28184;  de imagens ou0 0 bet3650 0 bet365 sites de compras online, para dar mais

 detalhes sobre o produto.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Portanto, saber manipular roll-overs &#233; &#128184;  essencial para o

 design eficiente de interfaces gr&#225;ficas de usu&#225;rio, melhorando a inte

ratividade e a experi&#234;ncia do usu&#225;rio.&lt;/p&gt;
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